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Etymologie du terme
« appropriation »

Si nous commengons par 'étymologie du terme, comme
l'a proposé Jean-Luc Rinaudo, professeur de sciences de
l'éducation, lors de la Journée d'étude « Les enseignants
et le numérique », en décembre 2018, le terme

« appropriation » peut prendre deux significations qui
portent des connotations opposées : d'une part,
l'appropriation, c'est « rendre propre a un usage, faire sien,

s'attribuer la propriété, s'en rendre maitre » ; et d'autre part,

c'est aussi « se saisir de quelque chose, enlever, usurper,
s'arroger », qui portent une connotation plus négative
du terme. Selon les disciplines - sciences économiques,
géographie, histoire, sciences de l'information et de la
communication -, ce terme porte donc différentes
significations.

Le terme « appropriation » est absent du Dictionnaire
encyclopédique de l'éducation et de la formation? et aussi
du Traité des sciences et techniques de la formation?®.
L'usage scientifique du terme « appropriation » [et non

« apprentissage »] en sciences de l'éducation nécessite
donc un éclaircissement, sur un champ plus large que le
seul cadre des pratiques pédagogiques des enseignants
avec les instruments numériques.

L'appropriation, un processus
et non un état de fait

La sociologie des usages décrit l'appropriation comme un

processus lent, progressif, durant lequel l'utilisateur intégre

un dispositif technique a sa pratique professionnelle, en
'adaptant a sa culture, ses besoins, ses pratiques, ses
valeurs [Jouét, 20004). C'est un processus qui va s'insérer
dans un contexte socioculturel spécifique & chacun
(Larroze-Marracqg, 19999).
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Plantard (2016 présente le parcours d’appropriation d’'une

technologie numérique dans l'éducation en quatre étapes :

> « La phase amorce renvoie au temps de la découverte et
de l'étonnement ;

> les phases de confiance et de construction participent
du temps de comprendre ;

> la phase d’autonomisation marque le temps de
l'incorporation, de la réflexivité et du contre-don.
L'évolution de la personne dans le processus
d'appropriation est modélisée en phases, mais n'est pas
linéaire. Le parcours peut revenir a une phase antérieure,
voire reboucler complétement. »

Lentrée dans le parcours se fait soit par un désir propre a
individu [réduire les inégalités, modifier le fonctionnement
des cours, accompagner un projet spécifique], soit par
contrainte (norme pergue, obligation des programmes).

Le modéle pédagogique implicite, construit autour de

trois ples, permet d'expliciter les phases de transitions,

les blocages ou les facilitations :

> l'axis, c'est-a-dire les valeurs éducatives défendues,

> la praxis, le pble didactique des pratiques et des
méthodes,

> et la psyché, qui est la dimension émotionnelle et
psychologique de la pédagogie.

Parcours d’appropriation du numérique
par les enseignants
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Source : d'aprés Plantard P. (2016), op. cit.
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La dimension personnelle
de l'appropriation

Lappropriation des technologies est tout d’abord un
processus d'acquisition individuel de connaissances et de
compétences, des savoirs, des savoir-faire et des habilités
pratiques [Jouét, 2000, op. cit.] avec une négociation entre
l'utilisateur et la technologie mélée de bricolage et

de braconnage [Plantard, 20147). Lappropriation d’'une
technologie renvoie a la théorie de l'activité, les individus
transforment leurs connaissances a partir de leurs
pratiques [George, 20128). Pour Proulx [1988°9) :

« La démarche individuelle d’appropriation [est] centrée
sur l'acquisition individuelle de connaissances et de
compeétences : il sagit de la maniere par laquelle un individu
acquiert, maitrise, transforme ou traduit les codes,
protocoles, les savoirs et les savoir-faire nécessaires

pour transiger correctement” avec les ordinateurs qui
l'entourent dans son environnement. » C'est un processus
d'intériorisation (Proulx, 2006") qui va progressivement
évoluer vers une dimension plus collective, au travers de la
genése instrumentale (Rabardel, 1995"). La transformation
par l'enseignant d’un outil en instrument de sa pédagogie
s'enrichit des échanges entre les différents sujets
composant le collectif, qu'ils soient éléves ou enseignants.

L'appropriation se construit
dans et autour du collectif

Comme pour le langage, les technologies numériques sont
a prendre comme des instruments de médiation de
l'activité ; la tablette, l'ordinateur, le MP4 ou le smartphone
peuvent étre appréhendés comme le média sur lequel va
s'appuyer et se construire la communication entre les
usagers. Pour Engestrom [1987, cité par Dubruc, 2009%),
l'activité du sujet (individu ou groupe] se construit au sein
d’'une communauté qui regroupe les individus ou des sous-
groupes partageant le méme projet, ou le méme objectif.

Pour Jouét (2000, op. cit.], 'appropriation met tout autant
en jeu l'identité personnelle que l'identité sociale de
'individu [marquage social], d'autant que nous parlons ici
d’'un groupe social particulier, au sein duquel les usages
numeériques professionnels viennent questionner
'accomplissement propre de chague enseignant,
'intensité de 'usage professionnel étant un indicateur
d’appropriation (ibid.]. Pour George (2012, op. cit.],
'appropriation a lieu entre le moment ou se développent
les premiers usages [en tant qu’ensembles de pratiques
socialisées®) et celui ou il y a stabilisation de ceux-ci,

qui deviennent alors des usages sociaux. Pour Proulx (1998,
op. cit., p. 14], cette appropriation n'est compléte que si

« la mise en ceuvre des nouveaux outils et des nouveaux
savoirs contribue a la transformation du mode de gestion
des connaissances propres au groupe ou a la catégorie
sociale qui sapproprie l'outil ».

La « forme scolaire », qui est un véritable moule
organisationnel (Poyet, 2014%), représente ['une des
difficultés qui vient freiner l'appropriation des technologies
par les enseignants, du fait de l'opposition entre deux
logiques sociales : d'une part, la culture numérique
ordinaire, que ce soit celle des éléves ou des enseignants,
plutdt associée aux loisirs, aux activités personnelles, et qui
se construit a travers des apprentissages informels, une
coopération horizontale ; et d'autre part, la culture
numeérique scolaire, qui est bornée par des exigences
prescriptives, des référentiels et une forme scolaire
(Cerisier, 2015™) tres formelle (Poyet, 2014, op. cit.). Ce qui
revient a dire que 'appropriation nécessaire n'est pas
seulement technique mais qu’elle est tout autant culturelle
et sociale, par exemple vis-a-vis des usages ordinaires des
jeunes aujourd’hui. Afin de transformer les usages scolaires,
il est nécessaire de prendre en compte l'ensemble de ces
dimensions dans le cadre de la formation des enseignants.
De fait, est-ce que les connaissances primaires des
néotitulaires pourraient amener a la constitution d'une
culture numérique différente, plus adaptée a celle des
jeunes (ibid.] ?
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Enjeux et usages des TIC : aspects sociaux et culturels, tome |, Bordeaux, Presses universitaires de Bordeaux, p. 7-20.
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d'ingénieurs », Thése de doctorat en psychologie, Université Lumiere-Lyon 2.
13. Ineduc, (2015).

14. Poyet F. (2014), « La culture numérique des jeunes professeurs des écoles peut-elle permettre de réduire 'écart entre natifs et immigrants du numérique ? », Revue internationale

des technologies en pédagogie universitaire, vol. 11, n° 3, p 6-21.
15. Cerisier J.-F. [2015], « La forme scolaire a 'épreuve du numérique ».
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Un travail collectif
institutionnalisé

En 2017, Anne Barrére' revient sur les interrogations qu'elle
se posait en 2002, concernant la difficile mise en ceuvre du
travail en équipe par les enseignants, malgré une injonction
forte dans les directives institutionnelles et les nouveaux
programmes de collége. Suite a la loi sur la Refondation

de 'Ecole de 2013, ces nouveaux programmes ont été revus
en 2015, avec la réforme du collége de M. Peillon. L'incitation
au travail en équipe et au travail collaboratif s’y retrouve,
non seulement dans les textes généraux mais aussi dans
chaque descriptif des programmes disciplinaires.

En 2018, Anne-Francoise Gibert note que l'injonction
institutionnelle se retrouve aussi dans le contexte
international, avec les organismes internationaux comme
'Unesco, la Communauté européenne, I'OCDE et le dernier
rapport PISA [2015], qui précise que « dans les pays ayant
les meilleurs résultats, les échanges professionnels et

la formation entre groupes de pairs sont prépondérants

et permettent une évolutivité des systémes éducatifs »
(Gibert, 20182).

Au-dela de cet intérét institutionnel, ou institutionnalisé,
d'autres travaux de recherche, dont ceux d’Elzbieta
Sanojca, en 2018, montrent que le travail en équipe, plus
exactement les pratiques collaboratives, accompagnent

« les mutations sociétales liées notamment a la
transformation numeérique. [...] Pour les acteurs impliqués
dans ces pratiques collaboratives, elles sont porteuses
d’une promesse de développement des personnes
Sappuyant sur des relations de réciprocité et de confiance »
(Sanojca, 20183).

Différentes formes de travail
collectif en établissement
Pour définir ce que peut étre le travail au sein d’un collectif

d'enseignants, il faut prendre en compte ses différentes
formes : « On peut évaluer une compétence collaborative

1. Barrere A. [2017), Au cceur des malaises enseignants, Paris, Armand Colin.
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selon “la maturité du ‘faire ensemble’ en prenant en
compte l'étendue des pratiques et le degré de régulation
collective. Ainsi, le travail “en réseau” est considéré comme
une forme moins mature que la “coopération” ou la
“coordination” alors que la “collaboration” serait une forme
plus développée » [in Hardouin et al., 20164).

Au-dela du travail en réseau, coopératif, collaboratif,

Anne Barrére [2002° ; 2017, op. cit.] distingue trois formes

de travail collectif en établissement : le travail en équipe
obligatoire, le travail occasionnel sur projet et les échanges
informels. Pour le travail en équipe obligatoire, ce ne sont
pas dans ces instances que l'on trouve de véritable lieu
propice a l'appropriation de nouvelles pratiques. Lors des
réunions de coordination disciplinaire, les sujets portent sur
la répartition des classes, le choix du manuel ou
l'organisation des épreuves. Et, quand elle existe, la
commission numeérique en établissement va plutdt débattre
des problémes techniques, d’acceés ou de maintenance,
gue de nouvelles pratiques en classe. Le travail occasionnel
sur projet est plus souvent mis en ceuvre dans les
établissements a contexte difficile (Barrére, 2017, op. cit.],
certains projets peuvent porter sur les usages
pédagogiques numériques, mais ils ne sont pas la majorité.
Enfin, les échanges informels, c'est le niveau le plus simple
de collaboration [Gibert, 2018, op. cit.], souvent organisé
autour des objets ressources comme la machine a café ou
a thé [Dutercq, 19916, mais aussi des objets technologiques
comme les tablettes. Ces objets ressources sont activés
par les individus pour entrer en relation et construire

une sociabilité interne a 'établissement. C'est la que
s'échangent le plus d’'informations sur les pratiques avec

le numérique, « entre deux portes ».

Des difficultés pour organiser
un collectif autour des usages
pédagogiques du numeérique
Différents auteurs se sont interrogés sur les raisons

d'une mise en place difficile du travail collaboratif en
établissement.

2. Gibert A.-F. (2018}, « Le travail collectif enseignant, entre informel et institué », Dossier de veille de UIFE, n° 124, p. 2.
3. Sanojca E. [2018], « Les compétences collaboratives et leur développement en formation d'adultes : le cas d'une formation hybride », Thése en sciences de l'’éducation (Université

Rennes 2).

4. Hogue (1993] ; Frey [2006), cités in Hardouin M. et al. (2018), « Des fonctions d'un glossaire dans un programme de recherche pluridisciplinaire », EspacesTemps.net [En ligne].

5. Barrére A. [2002) « Un nouvel age du désordre scolaire : les enseignants face aux incidents », Déviance et Société, vol. 26, n° 1, p. 3-19.

6. Dutercq Y. (1991), « Thé ou café ? ou comment l'analyse de réseaux peut aider a comprendre le fonctionnement d’un établissement scolaire », Revue frangaise de pédagogie, n° 95,

p.81-97.


http://veille-et-analyses.ens-lyon.fr/DA-Veille/124-avril-2018.pdf
https://tel.archives-ouvertes.fr/tel-01709910
https://www.espacestemps.net/articles/des-fonctions-dun-glossaire-dans-un-programme-de-recherche-pluridisciplinaire/
https://www.cairn.info/revue-deviance-et-societe-2002-1-page-3.htm
https://www.persee.fr/doc/rfp_0556-7807_1991_num_95_1_1358

Pour Daguet et Wallet [20127), il 'y a pas de posture
technophobe mais une revendication systémique. Citant
Moeglin (20058) : « Il arrive a certains d’entre eux [objets
technologiques] d'étre investis de finalités éducatives

ou de se préter a des usages educatifs... leur conversion
éducative ne s'opére toutefois pas naturellement. » On peut
voirici la prégnance de la genése instrumentale (Vergnaux,
1998°9) et de sa nécessaire construction dans un parcours
d’appropriation. A cette genése instrumentale,
profondément personnelle, Daguet [2012) ajoute qu'il faut
aussi des acteurs, donc un collectif, qui sera un élément
facilitant, pour prendre en compte les contraintes du
contexte et de l'environnement.

En fait, il n’existe aujourd’hui « aucune opposition globale
et monolithique des enseignants ». D'autant qu'il y a déja
des pratiques collaboratives existantes et que le travail
collaboratif est justement un moyen de sortir de l'isolement
de la structure en « boite & ceufs » [Barrere, 2017, op. cit.].

Cette « boite a ceuf » [qui décrit un espace ou chaque
enseignant est enfermé entre quatre murs avec sa classe
et isolé des autres] est associée & la notion de « forme
scolaire™ » [Vincent, 1994, cité par Daguet, 2018" ; Cerisier,
2015). Celle-ci nécessite un espace, la classe, « univers
séparé pour l'enfance », un temps organisé par les savoirs
a transmettre, et un professionnel prét a construire les
conditions facilitant les apprentissages. Pourtant, selon
Cerisier (2015"), la « forme scolaire » est liée a la notion

de « culture(s] a l'ére du numérique » et, dans cette
dimension culturelle, il y a nécessairement une interaction
entre les actions individuelles et les collectifs, puisque

la construction culturelle s'appuie sur les interactions
sociales.

Finalement, les difficultés sont de plusieurs ordres et
peuvent varier, selon le contexte de chaque établissement.
Dans leur parcours initial, il y a tout compte fait peu
d’'occasions, au cours du cursus scolaire puis du cursus

de formation professionnelle, pour construire des
compétences de travail collaboratif. Il y a aussi la structure
des équipes, fragile, qui peut étre modifiée d’'une année

a l'autre par le biais des mutations et des évolutions de
statut, ce qui contribue a déconstruire les collectifs en
formation (Dutercq, 1991, op. cit. ; Gibert, 2018, op. cit.]) ;

ily a le regard des autres enseignants, parfois critiques
envers certains projets collectifs [Barrere, 2017, op. cit.] ;

ily a enfin U'indifférence de l'institution et la faible
reconnaissance du travail réalisé [Daguet, 2012].

Lensemble de ces éléments vient plus ou moins agir
sur la mise en place de collectifs en établissement.

S’appuyer sur la co-animation
en local, sur les « communautés
de pratiques »

La co-animation, telle qu'elle a été définie dans un college
numérique [Plantard et al., 2015™), consiste a associer,
dés l'arrivée d'une demande d'accompagnement,
notamment sur la mise en ceuvre d'une technologie en
classe, un enseignant volontaire a l'enseignant en
recherche d'accompagnement. Le bindbme va construire
la séance de concert ; des échanges informels,

des discussions ont lieu en amont de la séance,

puis l'enseignant « ressource » va accompagner
'enseignant « demandeur » dans sa classe pendant

sa séance, et ils vont prendre un temps aprés la séance
pour discuter de ce qui a fonctionné ou pas. C'est donc
un processus local, avec un accompagnement dans la
classe, dans la zone « proximale de développement »
de l'enseignant [Vygotski, 2019, ce qui facilite la mise
en confiance.

Il est a noter que le lien qui va se tisser au détour de chaque
partenariat ne va pas étre uniguement « technique »,

mais aussi pédagogique et psychologique. Analysée au
travers du modéle pédagogique implicite (Plantard, 2016 %),
la présence d'une seconde personne dans la classe, alors
que l'enseignant se met en position dangereuse
d’'innovation pédagogique, permet de renforcer la confiance
et le sentiment d’'efficacité personnelle au niveau du péle
psychologique. C'est donc un atout pour évoluer dans

son parcours d’appropriation (Plantard et al., 2015, op. cit.).

En ce qui concerne les « communautés de pratique »
(Wenger, 2005%), en plus des groupes de secteurs
(dispositifs institutionnels], plusieurs initiatives seront

a suivre dans les années qui viennent : l'association
Prof@brest”, Les Coopératives pédagogiques numériques
du projet Interactik®, et plusieurs autres, présentes

sur d'autres territoires.

7. Daguet H., Wallet J. (2012), « Du bon usage du “non-usage” des TICE », Recherches & éducations, n° 8, p. 35-53.
8. Moeglin P. (2005), Outils et médias éducatifs. Une approche communicationnelle, Saint-Martin-d’Héres, Presses universitaires de Grenoble.
9. Vergnaud G. [1998), « Toward a cognitive theory of practice », in A. Sierpinska Anna, Kilpatrick Jeremy (dir.), Mathematics Rducation as a Research Domain: A Search for Identity,

Dordrecht, Kluwer Academic Publisher, p. 227-241.

10. Forme scolaire : « L'institution scolaire se définit par des objectifs a atteindre et un ensemble de régles socialement acceptées qui encadrent l'activité de tous les acteurs »

(Cerisier, 2015).

11. Daguet H. (2018), « Appropriation des technologies numériques » , conférence de rebond « Les enseignants et le numérique : dynamiques d'appropriation des technologies numériques
dans les trajectoires professionnelles. Dynamiques collectives en établissement scolaire sur le parcours d'appropriation des technologies numériques », décembre 2018, Rennes, France.
12. Cerisier J.-F. [2015), « La forme scolaire a 'épreuve du numérique », Laboratoire Techné (EA 6316), université de Poitiers [En ligne].

13. Plantard P. et al. (2015), « Technographies du collége connectés Léonard-de-Vinci a Saint-Bieuc », Rapport de la recherche, Paris, SGMAP.

14. Vygotski L. ([1934], dern. éd. 2019), Pensée et Langage, trad. Francoise Séve, Paris, La Dispute, p. 383.

15. Plantard P. (2016], « Temps numériques et contretemps pédagogiques en College Connecté », Distances et médiations des savoirs, n° 16 [En ligne].

16. Wenger E. (2005), La Théorie des communautés de pratique, Saint-Nicolas (Québec), Les Presses de l'université Laval.

17. Voir www.a-brest.net/rubrique288.html
18. Voir www.interactik.fr/portail/web
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Techno-imaginaires ?

Tant pour les éléves que pour les enseignants, il est
nécessaire de prendre en compte les processus
intersubjectifs d’appropriation des technologies
numeérigues qui s'arriment a des « techno-imaginaires ».
Selon l'anthropologue Georges Balandier (19861 : « C'est
sans doute la premiere fois dans ['histoire des hommes
que l'imaginaire est aussi fortement branché sur la
technique, dépendant de la technique, et cela mérite
une considération attentive. » Depuis les années 1980,
dans les discours produits sur les technologies, certains
avancent qu'elles vont sauver le monde : c'est le
techno-messianisme. D'autres pensent qu’elles vont nous
asservir, nous aliéner : c'est le techno-catastrophisme.

« Des travaux de plus en plus nombreux [liés aux usages
des TIC] montrent en effet qu'ils peuvent également
prendre forme sur fond de domination, de dépendance,
de surcharge cognitive ou d'incapacite effective a faire
proliférer des liens » [Granjon, 20092. Selon Pierre Musso,
il est impossible pour 'homme de « dissocier les objets
techniques qu'il produit pour transformer son rapport au
monde, de l'imaginaire qu'il associe a ces objets et a leurs
usages » [Musso, 2009°]. Ces imaginaires vont influencer
nos pratiques. Aujourd’hui, « [lJes techno-imaginaires
ont fondé les TIC comme une nouvelle norme sociale trés
valorisée. Chacun peut l'investir par sublimation, soit,
d'aprés Freud, par déplacement des pulsions vers

des objets socialement valorisés » [Plantard, 20114).

Les techno-imaginaires s'appuient sur des mythes trés
anciens. Abraham Moles [cité par Musso, 2009, op. cit.)

a décrit une vingtaine de mythes cachés dans les
innovations numeériques.

Tous ces mythes participent & la création des
imaginaires, qui forment « l'inconscient des sociétés »
[Musso, 2009, op. cit.], puisqu’ils émanent de mythes
préexistants, revisités avec l'arrivée des technologies
numeériques.

Ces techno-imaginaires sont identifiables dans les discours
des innovateurs, des concepteurs, qui sont encore
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amplifiés par les publicitaires (Flichy, 20015 : « Vous étes ici
et ailleurs, vous entrez dans une autre dimension »,

« Téléphoner devient un sixieme sens », « Think different ».
Ces imaginaires sont mobilisés par les romanciers, les
cinéastes, les auteurs de BD : A/ de Steven Spielberg
(intelligence artificielle], Blade Runer de Ridley Scott (les
Répliquants], Matrix des fréres Wachowski (la matrice], 1984
de Radford d'aprés George Orwell (Big Brother]...

Processus de socialisation
des technologies numériques
Pascal Plantard (2016% modélise ce processus de

socialisation des technologies numériques de la fagon
suivante :

Boucle itérative des usages

Techno- Représen-
imaginaire tations

Usages

|

Pratiques

Source : d'aprés Plantard [2016).

La boucle itérative articule quatre éléments qui participent

au processus de construction-socialisation des usages :

1. les mythes participent a la création des techno-
imaginaires. Ces derniers sont l'inconscient des sociétés
et ils se cristallisent en représentations ;

2. les représentations sociales du numérique, partagées
par toutes les personnes d’'une méme culture, servent
a comprendre et a expliquer la réalité technologique.

La représentation partagée fait que chacun reconnait
'instrument et déclenche les pratiques numériques
du « groupe social » ;

1. Balandier G. [1986), « Un regard sur la société de communication », in Duyckaerts E., Musso P., Vernier J.-M. (dir.), Pierre (dir.], Actes du collogue « Nouveaux programmes et
communication audiovisuelle », CNCA, Paris, TV-Mission Cable/Editions du Centre Georges-Pompidou (p. 161).
2. Granjon F. [2009), « Inégalités numériques et reconnaissance sociale. Des usages populaires de l'informatique connectée », Les Cahiers du numérique, vol. 5, n° 1, p. 19-44.

. Plantard P. (dir.), (2011), Pour en finir avec la fracture numérique, Limoges, Fyp éditions.
. Flichy P. (2001}, L'/maginaire d’Internet, Paris, La Découverte.

@ o N w

. Musso P. (2009), « La télévision publique, nouvelle école de la république ? », Quaderni, n° 68, p. 103-111.

. Plantard P. (2018), « Temps numériques et contretemps pédagogiques en College Connecté », Distances et médiations des savoirs [En ligne], n° 16.


https://www.cairn.info/revue-les-cahiers-du-numerique-2009-1-page-19.htm
https://journals.openedition.org/quaderni/299
https://journals.openedition.org/dms/1660

3. les pratiques sont les activités numériques concretes
dans un environnement technologique particulier.
De ce fait, toutes les pratiques ont un sens, elles ne
sont pas neutres et dépendent du contexte dans lequel
elles se situent. Les pratiques révélent alors autant
de 'usager que de sa vision du monde, dans son
environnement. Lorsque les pratiques sont partagées,
elles se socialisent en usages ;

4. les usages fondent de nouvelles normes sociales
qui ont des effets transformant sur nos imaginaires.

En éducation

En éducation, la place des imaginaires est premiére

car les processus méme de 'éducation proceédent

de la transmission, voire du partage des imaginaires.

En effet, tout parent passe du bébé fantasmé dans le désir
d’enfant, puis dans la grossesse, a la rencontre avec
l'enfant singulier, ayant son imaginaire propre, modifiant
par la méme les imaginaires parentaux. Comment ne pas
se souvenir des mots d’enfants qui signent cette « friction
des fictions », pour reprendre le mot de Musso (2009,

op. cit.]?

Pam a 4 ans. Elle rentre d'une journée a 'école maternelle
consacrée a la visite d'un musée d’Art contemporain,

et annonce fierement a ses parents : « J'ai vu tous les
tableaux de Pickatsshouu. Ils sont trop beaux. » Dans
son esprit, Picasso s'assemble a « Pikachu” » dont parle
tant sa grande sceur et, depuis, Pam dessine, dessine

et dessine encore. Gilbert Durand [19638) considere que

« le jaillissement luxuriant des images, méme dans

les cas les plus confusionnels, est toujours enchainé par
une logique, fat-elle une logique appauvrie, une logique
de quatre sous” ». Pour Pam, quoi de commun entre

le peintre de génie et les Pokémon ? Peut-étre '’émotion
ressentie devant l'épure du trait, qu'il soit surréaliste

ou manga.

Prenons un autre exemple : une action effectuée en
2011-2012 avec les collégiens d’un quartier trés défavorisé.
Sur 5 mois, des éducateurs ont travaillé avec 22 collégiens
de classe de 5°, 2 enseignants et 2 personnels techniques
du collége pour produire une vidéo mettant en scéne la
vision des jeunes de l'école en 1950, en 2012 et en 2050.

Ce travail a produit des changements de comportement
notables chez les collégiens et la vidéo a été ensuite
utilisée comme support de débat dans toute l'académie.

Pour « I'école de 1950 », les collégiens se représentent
dans des écoles professionnelles non mixtes. Les gargons
sont en blouse grise dans un atelier. Ils apprennent a scier.
Lenseignant [joué par un agent technique du collége]

est autoritaire et donne des coups de baguette

aux indisciplinés. Les filles font de la couture avec

une enseignante [jouée par une cuisiniére du collége]

et recoivent des « bons points ».

Pour l'école d’aujourd’hui (2012), les jeunes présentent

le college tel gu'ils le vivent. Une entrée en classe bruyante,
avec des provocations a l'encontre de 'enseignante, qui

se trouve sur l'estrade. Dans la méme classe, les gargons
d'un co6té et les filles de l'autre. Lorsque celles-ci entrent
en jupe dans la classe, les insultes fusent, l'enseignante
crie... « Enfer ordinaire » d'un collége défavorisé, tel qu'on
peut le voir dans le film de Laurent Cantet Entre les murs
(2008).

Pour l'école de 2050, gargons et filles, mélangés, échangent
posément avec l'enseignante autour d'une table ronde.

Ce sont leurs déguisements qui attirent notre attention.
Comme si l'imaginaire éducatif d’'un apprentissage
coopératif avait besoin du secours des techno-imaginaires
pour s'exprimer, les collégiens sont bardés de « bidules »
technologiques. Ils ont ramassé tout ce qu'ils ont pu trouver
chez eux ou dans leur entourage : téléphones portables,
consoles de jeux vidéo, lecteurs MP3 et méme les vieilles
radios et les Game Boy® désuetes de leurs grands fréres

et sceurs. Ces jeunes n'imaginent en aucune fagon cet

« idéal pédagogique » de 2050, ou l'apprentissage serait
mutualisé et transversal, ou les rapports de genres et les
liens sociaux seraient apaisés, sans le recours aux
technologies du futur, méme, et surtout, si elles viennent
du passé. La présence des machines tient lieu de grand
récit. Les adolescents n'en parlent pas, les machines
parlent d’eux et parlent pour eux.

Ainsi, les techno-imaginaires ne concernent pas que les
artistes, les designers ou les industriels des technologies
et du divertissement, ils concernent les usagers et,

a ce titre, tous les apprenants et tous les éducateurs.

7. Pikachu est un personnage du jeu vidéo Pokémon, dont une adaptation télévisuelle a été tirée.
8. Durand G. (1963), Les Structures anthropologiques de l'imaginaire, Paris, PUF (12¢ éd. Dunod, 2016), (p. 21).

9. La Game Boy est une console de jeux vidéo portable créée par Nintendo en 1989.
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Ecole inclusive et accessibilité

L'école inclusive se doit d'accueillir et de répondre aux
besoins de tous les éléves et cette inclusion doit se faire
dans un systéme éducatif ordinaire, de maniére a ce que
chacun puisse y avoir acces. Ebersold et Armagnague-
Roucher précisent toutefois que l'école inclusive ne peut se
limiter a son seul acceés, elle doit aussi étre accessible.
Laccessibilité, dans ce cas, signifie « avoir accés aux
mémes chances et aux mémes opportunites,
indépendamment de ses caracteéristiques individuelles »
(Ebersold, Armagnague-Roucher, 20177. Ainsi, au-dela de
l'accés matériel, les enjeux de l'école inclusive sont de
réduire les inégalités d'acces au savair, les préjugés ou les
humiliations.

Or les éléves qui dérogent aux normes scolaires posent
probléme a l'école. Laccompagnement de ces éleves a

« besoins éducatifs particuliers » [BEP], interroge l'image et
le rble des enseignants, les empéche de s'installer dans une
routine, questionne les certitudes de la communauté
scolaire et suppose l'acceptation de tatonnements
pédagogiques.

La notion d'accessibilité, quant a elle, implique une
reconnaissance de la différence, une capacité a prévenir les
discriminations et le développement de stratégies
éducatives complexes (ibid., p. 138], de la part des acteurs
éducatifs. Ces stratégies supposent de mobiliser des
ressources symboliques, sociales et culturelles pour écarter
toute forme de discrimination ou d’exclusion et faire que
l'éléve a besoins éducatifs particuliers apparaisse comme
«un éleve au premier chef » (ibid., p. 142). C'est la la

« mission d'affiliation » des établissements scolaires. Elle
permet aux éléves et a leur famille d'étre reconnus comme
membres de la communauté scolaire a part entiére ; elle
favorise une reconnaissance constitutive de l'appartenance
sociale (Ebersold, 2017a?).

Transformer l'école

Selon Ebersold, la notion d’accessibilité s'ancre dans
l'organisation des établissements et repose sur le sens
collectif de la prise en compte des particularités
individuelles. L'accessibilité conditionne le climat scolaire
et évite les stratégies de dissimulation développées par
les éléves pour ne pas réveéler leur déficience. La légitimité
scolaire des éléves a besoins éducatifs particuliers ne
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dépend donc pas d’eux-mémes mais de leur environnement
institutionnel. Limpératif d'accessibilité a donc pour objectif
de « pallier les inaptitudes et les incapacités des
établissements et non celles des éleves » (ibid., p. 90).

Parallélement a l'exigence d’engagement faite aux
enseignants et aux établissements scolaires, les éléves et
leurs familles doivent aussi s'investir dans leur inclusion
scolaire. L'éléve doit étre co-constructeur de son devenir et
refuser toute passivité a 'égard des pratiques enseignantes
et éducatives. Cette conception méritocratique des
logiques de l'accessibilité va dans le sens des textes sur les
logiques inclusives. Pourtant, tous les éléves n'ont pas les
capacités d'interroger les pratiques enseignantes.
Linclusion serait alors un privilége réservé aux plus
méritants [Ebersold, 2017b9).

Pour Ebersold, 'impératif d’accessibilité « associe les
établissements scolaires a des microsocietes, garantes des
droits individuels et du bien-étre de ses membres, source
de justice et de cohésion sociales » [Ebersold, 2017a,

op. cit., p. 93]. Il définit les microsociétés comme un
espace-lieu de développement personnel et social, porté
par un idéal de management revendiguant une dimension
éthique. On observe alors une transformation de « ['usager
abstrait des textes de loi en un usager expérimentant
concretement sa condition de citoyen » (ibid.].

On observe également une transformation dans les
organisations. Les politiques inclusives transférent des
responsabilités sociales aux établissements scolaires. Ils
sont garants de l'application des droits, de la participation
citoyenne et du développement de l'autonomie de leurs
éleves. « Les politiques inclusives font des organisations
le lieu ou U'innovation ordinaire doit faire société et ou
chacun doit trouver les formes de reconnaissance fondant
l'appartenance sociale » (ibid., p. 95]. Les politiques
inclusives opposent « & la pérennité de l'institution
historiquement ancrée dans des enjeux et des luttes
politiques, économiques et sociales, 'éphémere

de l'organisation apprenante » (ibid.].

Trois points de vigilance

A travers un retour réflexif sur trois recherches
collaboratives menées avec des équipes de professionnels
dans les domaines de l'enseignement, de la santé et de la
formation professionnelle des adultes, Line Numa-Bocage

1. Ebersold S., Armagnague-Roucher M. [2017), « Importunité scolaire, orchestration de l'accessibilité et inégalités », Education et Sociétés, vol. 39, n° 1, p. 137-152 [p. 139).

2. Ebersold S. [2017a), Education inclusive : privilége ou droit ? Accessibilité et transition juvénile, Saint-Martin-d’Héres, PUG.
3. Ebersold S. [2017b), « L'Ecole inclusive, face & l'impératif d’accessibilité », Education et Sociétés, vol. 40, n° 2, p. 89-103.



https://www.cairn.info/revue-education-et-societes-2017-1-page-137.htm
https://www.cairn.info/revue-education-et-societes-2017-2-page-89.htm

(20194 discute les dimensions prospectives dans les
transformations des établissements d’enseignement et
d'éducation, mais également dans les pratiques
pédagogiques.

Ses analyses s'inscrivent dans le champ de la didactique
professionnelle (Pastré, Vergnaud, Mayen, 2006°). Elles
mettent a jour les développements induits par l'usage des
meédia et des outils numériques dans les formes
d'apprentissage. Elles soulignent différentes dimensions
des médiations didactiques (Weil-Barais, 2011% ; Numa-
Bocage, 2019, op. cit.] en ceuvre, cherchant a favoriser le
bien-é&tre des apprenants et une meilleure appropriation des
savoirs. Il apparait ainsi que la prise en considération des
propositions des jeunes dans ces approches favorise un
rapport positif a l'école et une plus grande confiance dans
les enseignants. Line Numa-Bocage considére que
'apprentissage et le développement doivent se faire

« avec » les jeunes, et pas seulement « pour » les jeunes.

POINT DE VIGILANCE 1

Pour l'école inclusive, il est primordial de favoriser le
transfert des compétences de l'espace personnel vers les
apprentissages scolaires.

Le premier exemple est issu d'une recherche collaborative
avec un service de cardiopédiatrie de I'népital Necker, qui se
pose la question de l'éducation des enfants et des familles
a l'utilisation d'un appareil de mesure de fluidification du
sang [Coagucheck]. Lun de ces enfants par exemple, Taieb,
4 ans, joue avec le téléphone portable de ses parents. Il
développe un savoir dans son quotidien, a l'extérieur de
'école. Comment faire pour que ces compétences puissent
étre autorisées a s'exprimer dans le cadre scolaire ? La
séance d’ETJP [éducation thérapeutique du jeune patient]
consiste a proposer des jeux d’horloge permettant une
transposition d'usage de l'appareil, afin d'acquérir les
compétences pour programmer la date et 'heure pour
effectuer le prélévement.

POINT DE VIGILANCE 2

L'école inclusive passe par la transformation [positivation]
des représentations de 'éléve en situation de handicap
et du professionnel qui l'accompagne.

Le deuxiéme exemple provient d'un centre médico-éducatif
avec des éléves de primaire trés lourdement handicapés
(vision, motricité, IMC, etc.). Dans la séquence observée, les
jeunes jouent a un jeu vidéo (inspiré de Tetris], avec lequel
ils essaient de construire des structures géomeétriques et de
faire des figures sur un écran tactile. Lors de l'entretien en
autoconfrontation mené avec le psychomotricien, celui-ci
décrit trés bien le moment ou l'éléve oublie spontanément
ses difficultés occulomotrices, malgré le handicap lourd,
pour produire des gestes, au travers du jeu, grace ala
motivation pour résoudre la tache. Ce que le praticien
évalue comme un progrés provoguant un renforcement
positif de 'estime de soi chez le jeune.

POINT DE VIGILANCE 3

Les pratiques numériques pédagogiques [ici Internet et la
vidéo) dévoilent (Plantard, 20117) des rapports aux savoirs
inscrits profondément dans des cultures, des imaginaires et
des territoires spécifiques. La notion d’inclusion doit se
fonder sur ces rapports aux savoirs « anthropologiques ».

Le dernier exemple de Line Numa-Bocage provient d'une
recherche-action menée avec un collége, en Martinigue,
avec des éléves de milieux plutdt défavorisés. Il s'agit d'un
projet pédagogique en histoire, autour de l'esclavage, qui se
base sur la découverte du jeu d’Awalé, d'origine africaine,
présent aux Antilles. Les éléves ont recherché des
informations sur l'origine de ce jeu et découvert des
événements et des phénomenes ayant trait a l'esclavage,
sur Internet.

A partir de 3, les éléves ont :

> écrit un script gu'ils ont joué au théatre et filmé,

> effectué la production d'un DVD et d'un livre électronique,
> et, enfin, fabriqué des jeux d’Awalé en bois.

Voyant leurs enfants se mobiliser, les parents se sont
impliqués pour trouver des personnes ressources, afin
d’aider les éléeves a construire le jeu. Ce projet a réussi
arassembler toute la communauté éducative autour

des éléves pour la réalisation de productions numériques
ancrées dans la culture locale.

Ces trois points de vigilance posent la question de la

« didactisation » en environnement numérique et renvoient
a de nouvelles compétences pour les enseignants, que

la formation initiale et continue doit prendre en compte.

4. Voir la captation de son intervention lors du séminaire organisé par le Créad, le 7 juin 2019 : « Les dimensions prospectives de 'usage du numérique dans les pratiques enseignantes

et éducatives ».

5. Pastré P, Mayen P., Vergnaud G. (2006}, « La didactique professionnelle », Revue frangaise de pédagogie, n° 154, p. 145-198.

6. Weil-Barais A. [dir.), ([1999]), dern. éd. 2011}, L'Homme cognitif, Paris, PUF.
7. Plantard P. (dir.), (2011), Pour en finir avec la fracture numérique, Limoges, Fyp éditions.
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L'ecole inclusive
face aux techno-imaginaires

Les techno-imaginaires
sont fondes sur des mythes

et se cristallisent ottt TECHNO-
en representations. USAGES IMAGINAIRES
Processus de socialisation » %

des technologies humeriques . .

Les pratiques se construisent o Ry
3 partir des représentations partagées PRATIQUES REPRESENTATIONS
par les usagers ; elles se socialisent 4 ‘

ensuite en usages, qui fondent eux-mémes

de nouvelles normes sociales.

Pour que le numerique educatif devienne
un instrument d’'inclusion, il est necessaire
de prendre en compte l'influence

de ces techno-imaginaires.

LES 3 POINTS DE VIGILANCE
POUR UNE L'ECOLE INCLUSIVE AVEC LE NUMERIQUE

. Favoriser le transfert des competences numeriques
personnelles des eleves vers les apprentissages
scolaires.

. . Valoriser les pratiques numeériques et, donc, positiver

les représentations des éleves en situation de handicap.

. Prendre en compte les differents rapports aux savoirs
Inscrits dans U'histoire des territoires.
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l'identite professionnelle que l'identite personnelle de l'enseignhant

§l AMORCE

La decision d'usage se fait soit par desir, soit par contrainte.

2' CONFIANCE

Choix d’utiliser des technologies en classe

: DIMENSION COLLECTIVE « LOCALE » DIMENSION PERSONNELLE
. Facilitation par une présence bienveillante + S : : :
,, : . . Négociation entre l'enseignant et la technologie,

. dans l'établissement [co-animation, personne N .

. . mélee de bricolage et de braconnage.
ressource, pairs).

. pDevelopper une confiance en Ses propres capacites.

v

1 CONSTRUCTION

Construire et developper ses pratiques avec les technologies

DIMENSION COLLECTIVE « ETENDUE »

Ce n'est qu’a cette étape que les formations
classiques, les collogues en dehors +
de l'établissement ou a distance sont utiles

et constructifs.

e

Valorisation de ses pratiques professionnelles.

4' AUTONOMISATION

Pratique en classe reguliere et stabilisee

DIMENSION PERSONNELLE

Acquérir des connaissances et des compétences,
des savoirs, des savoir-faire et des habilités
pratiques.

DIMENSION COLLECTIVE « SOCIALE » DIMENSION PERSONNELLE
Aller vers les autres, accompagner des collegues, + Processus continu de déeveloppement
conseiller ; les usages deviennent sociaux. professionnel.
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Si les dimensions
Voir, découvrir, comprendre les possibilités S

et personnelle de la
confiance ne sont pas
atteintes, il faut revenir
au point préecéedent:
'amorce.

Si les dimensions
collective « étendue »

et personnelle

de la construction

ne sont pas atteintes,

Il faut revenir au point
préecedent : la confiance.

Si les dimensions
collective « sociale »
et personnelle

de ['Tautonomisation
ne sont pas atteintes,
Il faut revenir au point
précedent:

la construction.

Les freins
a l'appropriation
du numerique

Depuis la formation initiale jusqu’a
la structuration des equipes,

la forme scolaire et les contextes
des établissements, il y a
finalement peu d’'occasions

pour construire des compétences
de travail collaboratif. Elles vont
s'inventer par la multiplication des
projets pédagogiques collectifs.
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Dans le cadre des activités du Groupe thématique numérique n° 9 [GTnum9),

« Les enseignants et le numérique : modéles pédagogiques vs modeéles d'appropriation

des technologies numériques », le présent rapport propose une recension des recherches
scientifiques anglophones et francophones portant sur les usages et les pratiques numériques
des enseignants.

Ce groupe de travail émane du comité d'orientation de l'incubation de la Direction du
numérique pour 'Education [DNE). Il fait partie des 10 groupes de travail numérigue [GTnum]
dont les missions consistent & faire un point scientifique sur une thématique numérique,

a dégager des éléments pour les orientations stratégiques de la DNE en matiére de numérique
éducatif et & contribuer a la « pédagogisation » des résultats de la recherche, en les mettant
a la portée de tous.

Le GTnumg, lié par une convention de deux ans avec la DNE, est animé par Caroline
Le Boucher, Didier Perret et Pascal Plantard. Il est composé de chercheurs, d’enseignants
et d'autres acteurs de 'Education.

Etat de l'art | GTnum9 SOMMAIRE


http://eduscol.education.fr/cid127612/les-groupes-thematiques-numeriques-de-la-mission-d-incubation-de-la-dne-gtnum.html

1IN[TIR0[DIUICITITION

SOMMAIRE

« De nos jours, 'Education ne consiste plus seulement & dispenser des enseignements aux
éléves, mais [également] a les aider & créer un cadre fiable et les outils nécessaires pour
évoluer avec confiance dans un monde de plus en plus complexe, instable et incertain »

(Talis, 2018]. Telle est l'entrée en matiére du rapport Talis 2018 de ['OCDE. Aussi, la question qui
se pose aujourd’hui serait : « Sommes-nous en capacité d'assurer cette mission avec les outils
et les services dont nous disposons ? »

Citons encore un rapport précédent : « En 2001, 'OCDE avait formulé six scénarios pour l'école
du futurillustrant trois principales hypothéses : un relatif statu quo ; le développement d'une
nouvelle école (re-schooling] ; la fin de ['école [dé-schooling). [...] Si les questions
d'équipement, d'infrastructures, d'organisation demeurent, [...] la distorsion entre une forme
scolaire assez peu évolutive et un contexte numérique global mouvant est a interroger »
(Crouzier, Reverchon-Billot, 2015).

La question des pratiques numériques des enseignants s'intégre ainsi dans un cadre plus large
que le seul espace de classe.

En 2015, dans son cahier d’enjeux et de prospective, la Fing [Fondation Internet Nouvelle
Génération) précisait cing idées fortes pour 'Education :

1) « le numérique ne change pas seulement la maniére d'enseigner et d'apprendre, mais il
change la connaissance elle-méme » - c'est une question trés prégnante encore aujourd’hui ;

2] la transformation la plus importante doit s'organiser autour de l'ouverture et de la
collaboration. Nous verrons dans ce rapport que le travail collaboratif des enseignants est un
facteur important dans l'appropriation des technologies ;

3] le role des pouvoirs publics dans I'Education doit assurer une différenciation des
apprentissages, une accessibilité au numeérique pour tous, et participer a '’émancipation des
jeunes. Ce sont la les enjeux des modifications pédagogiques élaborées par certains
enseignants ;

4] I’évaluation et les formes qu’elle prendra sont 'une des clés du changement ;

5) enfin, la transformation de I'Ecole a déja commencé et il apparait aujourd’hui essentiel
d'étre en mesure de 'accompagner.

Plusieurs auteurs s’accordent sur l'importance du numérique dans 'Education : pour Serge
Proulx (2005, p. 4] « Internet [et nous pourrions dire le numérique dans son ensemble [NdA)]
peut produire un “effet de levier” dans la réorganisation sociale et économique des sociétés
industrielles. Lavenement d’Internet se situe dans un contexte socio-historique plus vaste que
le seul développement des machines a communiquer ».
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Internet et 'ensemble des services et des applications associées viennent modifier sept
domaines de la vie courante : « la communication, la politique, la sociabilite, l'identite et la
subjectivité, la création culturelle [a laquelle se rattachent les pratiques en éducation [NdA)], le
travail humain et l'économie » (ibid.]). La question se pose quant aux compétences nécessaires
a acqueérir, pour les citoyens, afin de maitriser ces changements de la société. Selon Philippe
Cottier et Frangois Burban (2016, p. 9], « les technologies numériques constituent un ensemble
conséquent d'artéfacts dont il serait illusoire de dresser un tableau exhaustif car il s'agit de
technologies nombreuses et hybridees [...] le substantif “numeérique” renvoie quant a lui au
fait social, aux dimensions non exclusivement artefactuelles de ce qu'il serait sans doute plus
juste de nommer le fait numérique ». En reprenant l'essai sociologique sur le don de Marcel
Mauss, plusieurs auteurs s'accordent a donner une envergure pluridimensionnelle aux
transformations de la société [technique, politique, économique, culturelle et sociale], une
dimension de « fait social total » porteuse de régles et de normes qui s'imposent
progressivement aux individus (Plantard, 2014 ; Cottier, Burban, 2016].

Les technologies numériques en milieu scolaire portent deux potentialités d'usage : d'une
part, elles peuvent étre des « outils d’enseignement », des outils que les enseignants devront
transformer en instruments au service de leur pédagogie, et d'autre part, des « objets
d’enseignement » (Baron, 2014], dans le sens de « sujets » d'enseignement, des notions, des
connaissances et des compeétences que les éléves devront maitriser au cours de leur cursus
scolaire. Ces contenus d’enseignement couvrent a la fois les notions de programmation
[mathématiques, technologie, informatique et sciences du numérique] mais aussi celles de
culture(s] numérique(s], d'éducation aux médias et a l'information, d'identité numérique, qui
sont également partie intégrante des programmes de toutes les disciplines de l'école, du
collége et du lycée.

Les enseignants disposent aujourd’hui de nombreuses « ressources » numeriques a leur
disposition, tant institutionnelles [Banques de ressources pour 'Ecole - BRNE, Eduthéque,
Cartoun, etc.] que commerciales [nombreux manuels et services payants en ligne] ou libres
(productions Open Source, blogs d’enseignants, etc.). Le terme « ressources » est pris dans un
sens trés large qui regroupe a la fois des contenus « statiques » et des « environnements
interactifs » (Baron, 2014] et représente ainsi des contenus complexes a appréhender,
nécessitant a la fois « curiosité et compétences suffisantes en recherche d’'information »
(ibid.]. Comme l'indique Magali Brunel (2016] : « Les ressources numeériques ne sont pas autre
chose que des outils au service d’un utilisateur, a ce titre, elles n'intéressent pas grand monde
et ceux qui s’y intéressent risquent parfois de sombrer dans une fascination fétichiste qui leur
fera préférer la beauté des machines a lefficacité de leur emploi. » Aussi les enseignants
doivent-ils nécessairement acquérir une certaine maitrise des outils et des ressources, ainsi
que de la fagon dont ils peuvent en tirer profit dans leurs pratiques pédagogiques [DeCoito,
Richardson ' - d’autant que ces auteurs constatent, au Canada, la faible proportion de femmes
et d'hommes a suivre des études en sciences, technologies et mathématiques. Leur
hypothése est que le choix de la filiere se posant pour la plupart de ces éléves au moment du
grade 9 [équivalant a la 3° - 14 ang], elle montre, de fait, l'importance que pourrait avoir la mise
en ceuvre de pratiqgues numeériques avant cet age et, donc, sur le cursus au collége].

En effet, 'ensemble des pratiques que pourront développer les enseignants n'a de sens que si
celles-ci sont sources d’enseignements pour les éléves, dans leurs apprentissages, et dans
leur développement culturel. Nombreux sont les auteurs a critiquer l'idée, portée en 2001 par
Mark Prensky ?, des « digital natives » - les « natifs du numérique » —, qui ne repose sur aucune
base scientifique (Fluckiger, 2008 ; Amadieu, Tricot, 2014 ; Baron, 2014 ; Plantard, 2014 ; Poyet,
2014 ; Collin et al., 2015] et donne une idée fausse des compétences de ces enfants nés a partir
du milieu des années 1980, dans un environnement numeérique. Pascal Plantard en a formé
l'idée du « complexe d’0Obélix® » : en effet, ce n'est pas parce qu'ils utilisent des technologies
numeériques dés leur plus jeune age que ces éléves n'ont pas besoin de formation, d’'une

1. « Technology cannot be effective in the classroom without teachers who are knowledgeable about both the technology itself and its implementation to
meet educational goals » [DeCoito, Richardson, 2018).

2. Prensky M. [2001), « Digital Natives, Digital Immigrants », On the Horizon, Vol. 8, n°® 5.

3. Plantard Pascal, « Les "digital natives” ou le complexe d'Obélix », Le Monde, 8 novembre 2018.
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éducation aux médias et a l'information, d'une connaissance de ce que représente l'identité
numeérique. D'autant que ces enfants se construisent aussi une culture numérique personnelle,
en dehors de leur scolarité. On percoit ainsi nettement, aujourd’hui, une nouvelle fracture
numeérique [« new digital divide », Buckingham, 2007, p. 112, cité par Collin et al., 2015]) : « Le
contexte scolaire, étant donné son intégration limitée du numérique a l'heure actuelle, est
secondaire dans la construction du rapport des éleves au numeérique, ce qui nécessite de
prendre en compte finement comment les usages du numerique éducatif se construisent hors
de linstitution scolaire » [Collin et al., 2015).

Ainsi, aprés la mise en place de nombreux plans numériques dans 'Education 4, nous allons
tenter d'éclairer plusieurs questions concernant les enseignants et le numérique : est-ce que
les enseignants développent massivement des usages du numeérigue scolaire ou ces pratiques
ne seraient limitées qu’a une petite fraction d’'« experts » ? Comment est-ce que les éléves
sont intégrés a ces pratiques exceptionnelles ou ordinaires ? Dans quelles conditions le
développement des pratiques pédagogiques des enseignants avec les technologies
numeériques peut-il étre facilité ou freiné ?

4. 1970-1975 : « expérience des 58 lycées » ; 1979 : plan 10 000 micro-ordinateurs dans les lycées ; 1984 : plan 100 000 micro-ordinateurs ; 1985 : plan
Informatique pour tous ; option Informatique dans les lycées (créée en 1981, supprimée en 1990, rétablie en 1995, supprimée en 1999) ; premiers colleges
reliés a Internet en 1997 ; projet « Ordi 35 et cartables numériques » 22 de 2004 & 2005 ; 2009 : plan Ecoles numériques rurales ; 2010 : plan de développement
des usages numériques ; 2012 : plan de Refondation de l'école, création de l'enseignement d’exploration Informatique et création numérique (ICN] et de la
spécialité Informatique et science du numérique (ISN] en lycée ; 2013 : projet « Colléges connectés - CoCon » ; 2014 : projet « Colléges préfigurateurs » ; 2015 :
projet « Colleéges numériques » ; 2017 : projet « Colléges laboratoires » ; 2018 : projet « Ecoles numériques rurales » ; 2019 : réforme du lycée et création de
I'enseignement Sciences numériques et technologies, en seconde ; 2020 : Capes « Numérique et sciences informatiques ».
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DES ENSEIGNANTS
DE PLUS EN PLUS
CONVAINCUS..

EN EST-ON
CERTAIN ?

Une évolution des pratiques incompléte

Débutées en 2011 a Uinitiative du ministére de 'Education nationale, les enquétes Profetic se
déroulent chaque année ; depuis 2015, elles sont menées en alternance entre les enseignants
du premier degré et du second degré °. Ces enquétes par questionnaire en ligne concernent

5 000 enseignants chaque année et donnent ainsi régulierement une image des pratiques des
enseignants en classe :

Année de l'enquéte Nombre enseignants sollicités Nombre de répondants
20M 5000 2314
2012 6000 3270
2014 5000 2741
2015 (1°r degré) 5000 2472
2016 5000 1775
2017 (1*" degré] 5000 1387
2018 5000 2633

Source : données extraites des enquétes Profetic, Ministére de 'Education nationale.

L'une des analyses qui a été réalisée est une typologie des répondants, par « profils », selon
leur positionnement par rapport au numérique. Cette typologie fait suite aux travaux de
Christine Dioni [2008], qui s'appuient sur une recherche-action autour des usages des
dispositifs TIC de 2007, et avaient fait apparaitre deux profils d'enseignants qui s'opposent :
> « Certains enseignants affirment qu'ils ne peuvent plus rester en dehors de cette diffusion
generaliseée des technologies, tant a cause de l'emprise qu'elles ont sur leurs éléves, que
sous leffet d’injonctions institutionnelles qui se font de plus en plus pressantes. Déja,
nombreux sont ceux qui utilisent régulierement Internet dans leurs pratiques
professionnelles, notamment dans les phases de préparation des cours ;

5. Tous les rapports et synthéses de 'enquéte Profetic sont accessibles sur Eduscol : https:/eduscol.education.fr/cid60867/l-enquete-profetic.html
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> d'autres expriment avant tout des réticences qui ont déja eté largement recensées : sont
geneéralement évoques leurs propres difficultés a maitriser l'outil informatique, les freins lieés
au fonctionnement de Uinstitution scolaire et aux moyens insuffisants, ou la juste place
qu'ils souhaitent donner aux technologies dans leur pédagogie face a d'autres prioritées.
Comme ils déplorent le manque d’accompagnement susceptible de leur donner des repéeres
pour faciliter cette appropriation des technologies pour leur métier, ils ont le sentiment de
devoir se lancer “dans le vide” et de prendre des risques tant pour eux que pour leurs éleves »
(Dioni, 2008].

Dans le rapport Profetic de 2011, on retrouve ces deux profils complétés par trois autres

profils intermédiaires.

> A un groupe tres peu convaincu par l'intérét des technologies et 'utilisant peu,

> B : un groupe avec peu d'utilisations, méme si sa représentation des apports du numérique
est plus positive que celle du groupe A [« professeurs résignés » ou « enseignants
pragmatiques » de Jean-Luc Rinaudo et Danielle Chana, 2007],

> C : un groupe avec des dispositions favorables mais une utilisation modérée,

> D : un groupe convaincu des apports du numérique, utilisateurs réguliers,

> E : un groupe avec une pratique intégrée « au quotidien ».

Pourcentages dans l'échantillon

A 3% 3% 2% 2%

B 18 % 17 % 14 % 13%

C 1% 1% 35 % 29% Non réalisé Non réalisé
D 34 % 34 % N% 40 %

E 4% 5% 8 % 16 %

Source : données extraites des enquétes Profetic, Eduscol, Ministére de 'Education nationale.

Une premiére lecture brute de ce tableau pourrait indiquer que les politiques mises en ceuvre
depuis 2011 dans le développement des usages du numérigue en éducation portent leurs fruits
puisque le profil E, celui des utilisateurs « quotidiens », passe de 4 % a 16 % en 6 ans. On note
qgu’'en 2018, le commentaire de la synthése se montre catégorique : « La quasi-totalité des
enseignants (98 %] utilisent le numériqgue comme outil pédagogique » [Profetic, 2018].
Néanmoins, plusieurs remarques et questionnements doivent étre posés face a ces chiffres:
d’'une part, est-on réellement en présence d'un échantillon représentatif de 'ensemble des
enseignants ? D’autre part, quelle est la réalité de |'« utilisation » commme « outil pédagogique »
déclarée par les enseignants ?

Les données Profetic 2016 révelent une certaine stabilité des deux profils les moins
convaincus, avec des parts de 2 % pour le profil A et de 13 % pour le profil B. Pourtant, le mode
de collecte de l'enquéte, un questionnaire « en ligne », nécessite en soi une pratique d’Internet
et une tacite acceptation de l'utilisation de cet outil. On peut dés lors se poser la question de la
réelle représentativité de 'échantillon présenté. Dans leur analyse lexicale de blogs
d’enseignants, Muriel Epstein et Nicolas Bourgeois (2018] soulévent la question de la notion

d’'« usage du numérique », qui serait pergue comme « usage institutionnel » et non comme
'usage réel de l'enseignant. Les enseignants auraient ainsi des pratiques « inconscientes »
avec le numérique qui ne seraient pas pergues comme associées a leur pratique
professionnelle [ibid.]. Ce fait apporterait un biais dans les réponses aux questionnaires, d’'une
part sur une population de répondants qui se positionneraient plutdt par rapport aux « usages
institutionnels » du numeérique (Chaptal, 2007, cité par Epstein, 2018), fortement associés a la
notion d’innovation pédagogique, et d’autre part, sur le fait que nombre d'enseignants ayant
des pratiques non institutionnelles ne se reconnaissent pas eux-mémes comme utilisateurs

« quotidiens » : « Ainsi, ['évolution du métier d’enseignant du secondaire en France, lorsqu'elle
est étudiée par entretiens et enquétes quantitatives, aboutit a des résultats convenus qui ne
reflétent pas les pratiques mais la vision d’icelles » (Epstein, 2018]. On peut se questionner
aussi sur le fait qu'il existe différents blogs d’enseignants « anti-numériques », ce qui conforte
l'idée selon laquelle la pratique de certains outils et la maitrise de compétences de publication
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ne signifient pas systématiquement une modification des pratiques d'enseignement (Epstein,
2018). D'apres Julie Denouél [2019], il faut « considérer le numérique comme un objet complexe
techniguement, culturellement et socialement fondeé, qui s'observe a travers l'actualisation
d'usages sociaux [personnels, professionnels, éducatifs] mais aussi de discours, de
représentations sociales et d'imaginaires ». De fait, la question du numérique en éducation
n'est pas uniguement une question de technologie, de didactique et de pédagogie en classe
(Baron, Bruillard, 2000 ; Koehler, Mishra, 2006], elle est aussi une question de représentations
du réle que doit tenir un enseignant dans l'appropriation des technologies par leurs éléves
(Dioni, 2008], elles-mémes empreintes des techno-imaginaires véhiculés par ces mémes
technologies [Plantard, 2015].

Dans sa note d'information n° 14 d'avril 2014, la Direction de ['évaluation, de la prospective et de
la performance [DEPP, 2014] donne les chiffres suivants : « En 2012, en France, les
établissements disposent en moyenne de 20 postes pour 100 éléves, un nombre en
augmentation par rapport a 2006 [13 postes] 8. » Colleges et écoles primaires se situent ainsi a
un niveau de dotation inférieur & la moyenne européenne, alors que les lycées généraux et les
lycées professionnels sont mieux dotés que la moyenne européenne. Les éléments décrits
montrent que l'on pourrait établir un lien entre les difficultés d'acces a Internet en
établissement scolaire, du fait d'une moindre dotation matérielle, et l'accés accru a Internet a
la maison. Ces chiffres, issus de l'enquéte PISA de 2014 dans laquelle seuls 55 % des éléves
déclaraient utiliser Internet pour leur travail scolaire, seront & réévaluer au jour des derniéres
données recueillies, en Bretagne, par le projet de recherche IDEE 7 porté par Pascal Plantard et
Agnés Leprince [Laboratoire Créad]).

L'abondance des ressources disponibles en ligne ou numérisées apporte une nouvelle
complexité aux enseignants issus de la culture du manuel scolaire (Brunel, 2016]. La somme
d’'informations, de sources et de ressources accessibles est illimitée mais sa dispersion, sa
labilité, nécessitent de Vvérifier et de reconstruire régulierement son corpus. Cela nécessiterait
donc, pour les enseignants, de développer de nouvelles compétences, et surtout une flexibilité
et une adaptabilité aux évolutions des technologies [Fourgous, 2012 ; Référentiel MEN, 2013].
Cette injonction de flexibilité est encore compliquée par les différents plans numériques et les
variations de dotations que les équipes subissent, selon les décisions des collectivités et les
variations des marchés successifs (Bruillard, 2011]. Il est a craindre que les dotations, non
concertées avec les équipes pédagogiques, aménent des aberrations, tout a la fois
pédagogiques, culturelles, politiques et citoyennes, en regard des territoires [Plantard, 2015].

Le principal écueil auquel se confronte le développement des pratiques pédagogiques des
enseignants avec le numeérique, aujourd’hui, repose sur le fait que les pratiques avec les outils
numeériques restent assez limitées pour les éleves. Citant plusieurs rapports, Bernard
Hugonnier (2015) reprend les résultats des effets trés limités sur les résultats scolaires de la
dotation en masse d'ordinateurs portables aux éléves tant Australiens qu'Uruguayens : un
million d'éléves de 6 a 12 ans équipés en Uruguay, entre 2007 et 2013, avec le programme OLPC,
et 'ensemble des éléves de 9 a 12 ans en Australie, avec le programme DER - et

« principalement parce que les enseignants avaient éte insuffisamment formes et que ['usage
était souvent limité a des recherches sur Internet » [Hugonnier, 2015). D'autres études, comme
celle de Pascal Marquet et Jérome Dinet (2004] sur 'environnement scolaire virtuel, montrent
que l'utilisation des outils déployés se limite a la planification des cours d'une part, et 4
Uillustration de contenus, en classe, qui viennentt renforcer la posture magistrale des
enseignants. Les technologies étayent les pratiques pédagogiques existantes sans apporter
de changements particuliers pour l'apprentissage des éléves. Ces données sont comparables
aux éléments fournis par les différents rapports Profetic (2011, 2012, 2014, 2015, 2016, 2017 et
2018], que ce soit dans le premier ou dans le second degré, ou l'on peut remarquer que les
pratiques les plus répandues sont les utilisations des outils de vie scolaire [notes, absences],
la construction des séances de cours avec des supports multimédias, lillustration de ces
cours par l'enseignant, en classe, avec différents outils (Poyet, 2014], alors que la participation

6. Données académie de Rennes en 2018-2019 : un poste pour 3 éléves dans les lycées.
7. Voir https://www.interactik.fr/portail/web/la-recherche/efran-idee
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des éléves aux activités instrumentalisées (a part dans certaines disciplines comme les
sciences et la technologie], a l'évaluation, ou le développement de la communication dans et
hors la classe restent des activités marginales réalisées par une faible proportion des
enseignants. Pourtant, de nombreuses recherches montrent que les éléves sont plus engagés
et plus motivés, intrinséquement, quand ils sont mis en situation active de production et de
collaboration avec les technologies (Amadieu, Tricot, 2014 ; Decoito, Richardson, 2018].

La question des conflits instrumentaux [Marquet, Dinet, 2004] vient interroger l'interaction des
artefacts pédagogiques [médiateurs de savoir] avec des artefacts didactiques : selon la
technologie que l'on s'approprie, la genese instrumentale [Rabardel, 1995 ; Vergnault, 1998] se
construit en complément et en relation des pratiques pédagogiques ordinaires. La technologie
ne serait donc pas le levier de transformation pédagogique annoncé. Si nous reprenons le

« modéle ternaire TPack » développé par Punya Mishra et Matthew J. Koehler (20086], ne
faudrait-il pas d'abord prendre en compte des transformations pédagogiques pour permettre
une utilisation des technologies plus pertinente, et adaptée aux objectifs pédagogiques et
didactiques ? En pensant que les seuls leviers de transformation pédagogique sont les
matériels déployés et l'entrée des technologies numériques dans la classe, sans prendre en
compte leurs significations comme dispositif sociotechnique et leur impact sur les logiques
sociales, ne risque-t-on pas d'accentuer les inégalités déja existantes [Denouél, 2019) ?

Un développement des pratiques,
entre désir et contrainte

Différentes recherches sur les pratiques pédagogiques avec les technologies numériques en
classe ont été analysées par Franck Amadieu et André Tricot (2015]). Plusieurs questions
relevant du mythe sont déconstruites par les observations et les données collectées.

> La motivation des éléves, qui est citée par de nombreux enseignants comme « effet
bénéfique » de 'utilisation d'instruments technologiques en classe, n'est pas corrélée avec
de meilleurs apprentissages scolaires.

> Le jeu, tout comme les vidéos ou l'interactivité, ne sont que des vecteurs de l'apprentissage
et nécessitent une instrumentalisation spécifique dans la construction des séances pour
étre bénéfiques.

> L'autonomie ne se décréte pas par l'utilisation des technologies, c'est une compétence qui
doit s'apprendre au préalable.

Bien que ces auteurs précisent que « les connaissances scolaires sont plus nécessaires que
jamais ; pour apprendre, nous avons besoin d’écoles et d’enseignants », c'est encore souvent
sous la contrainte que les enseignants vont développer des pratiques avec les technologies
numeériques. Plusieurs auteurs signalent que les enseignants sont « placés par l'institution
sous l'injonction d'utiliser les TIC » [Dioni, 2008] et que le numérique est associé aux discours
prescriptifs qui 'accompagnement, aux politiques d'équipement, aux attentes du grand public
(notamment des parents], aux usages familiers qu'en ont les jeunes [Cottier, Burban, 2016).

Le regard critique de l'opinion publique, dans un contexte économique et commercial ou les
changements induits par les technologies sont relayés par la plupart des médias avec un
discours latent sur « l'inertie de la profession » [Dioni, 2008], ne fait qu'accentuer ces tensions.
Ainsi, Jean-Luc Rinaudo et Danielle Ohana [2007) proposent-ils la notion d’« autocontrainte »
pour décrire comment les enseignants sont confrontés implicitement & devoir transformer et
adapter leurs pratiques professionnelles avec la mise en place d'un dispositif de cartable
électronique, « Ordi 35 », par le conseil général d’llle-et-Vilaine.
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On peut voir U'influence d’'une norme institutionnelle dans un article de la revue Administration
& Education de 2015, ou le terme « catalyseur » fait écho a celui de « levier » : « Le numérique
apparait alors comme le catalyseur d'une transformation organisationnelle et pédagogique
profonde, pour peu que les institutions lui accordent la place qui doit lui revenir, pour peu que
chaque acteur “agisse” plutét que “subisse”. Si le numérique ne peut rester a la périphérie de
l'acte pédagogique, s'il ne peut rester l'accessoire, le cosmétique, il n'en est pas non plus, a
contrario, le centre, l'essentiel, la chirurgie lourde ; il doit cependant rester indissociable de
toute réflexion pédagogique et didactique. La force de résistance au changement tout comme
la fascination face a la Toile traduisent sans doute la difficulté d’un tel positionnement & la fois
technique, politique et éthique » [Crouzier, Reverchon-Billot, 2015]). Pour Hervé Daguet et
Jacques Wallet [2012], il ne s'agit pas la d'une posture technophobe mais plutét d'une
revendication systémique ; citant Pierre Moeglin (2005) : « Il arrive & certains d'entre eux [objets
technologiques] d’étre investis de finalités éducatives ou de se préter a des usages educatifs...
leur conversion éducative ne s'opére toutefois pas naturellement. » Pascal Plantard [2014]
précise justement la différence entre le temps rapide des évolutions technologiques et le
temps bien plus lent de l'appropriation sociale.

Il est souvent fait un lien entre la difficulté de développer des pratiques avec le numérique et la
réticence au travail collaboratif entre enseignants. Or, pour Anne Barrére [(2017], il n’existe
aujourd’hui « aucune opposition globale et monolithique des enseignants », d'autant qu'ily a
déja des pratiques collaboratives existantes et que le travail collaboratif est justement un
moyen de sortir de l'isolement de la structure en « boite a ceufs » (ibid.].

Pour certains enseignants, la question de fond porte sur la légitimité méme d'inclure les
technologies numériques dans leurs enseignements : « Ce n'est pas a nous de former nos
éleves a une utilisation honnéte d'Internet. Ils estiment qu'ils n'ont pas assez de temps pour
assumer une mission d'éducation nouvelle qui sajoute a leurs objectifs d'apprentissages
disciplinaires déja trop lourds et jugés prioritaires. Pour eux, cette mission d'éducation liée aux
TIC n'est pas du réle de l'école a qui il est déja demandé trop de choses. Lampleur de la tadche
fait qu’ils n'y croient pas : c'est utopique, ou bien ils répugnent a regarder en face une réalité
contemporaine trop déstabilisante pour eux et qui les obligerait 8 admettre la nécessité du
changement » [Dioni, 2008). Un paralléle a cette question pourrait pourtant étre avancé avec le
Code de la route et l'inclusion des éléments de sécurité routiere dans les programmes
scolaires, et ce, dés l'école primaire 8. Or la conduite, ou l'utilisation sécurisée d’un vélo, d’'un
vélomoteur, n'est pas directement un savoir « disciplinaire » classique. Cet apprentissage
s'intégre aujourd’hui complétement aux activités scolaires, depuis le cycle 1jusqu’au
baccalauréat, alors qu'il concerne une activité profondément extrascolaire. Pourquoi ne
pourrait-il pas en étre de méme avec 'utilisation des technologies numériques, avec
l'utilisation du smartphone ou avec les regles de bonne pratique sur Internet ? Encore une fois,
cette question dépasse la seule genése instrumentale que l'on peut associer au péle
praxéologique du modéle pédagogique implicite °® [Plantard, 2016). Il faut donc bien prendre en
compte que les parcours d'appropriation du numeérigue se construisent non seulement a partir
de compétences pratiques avec les technologies (pble praxéologique], mais aussi en fonction
des valeurs et des postures [p6le axiologique], tout autant que des représentations et du
capital confiance propres a chaque individu [p6le psychologique]).

Parfois, la contrainte pousse les enseignants a introduire des nouveautés dans leurs pratiques,
avec les modifications des programmes de ['école, du collége ou du lycée, qui sont eux-
mémes suivis « avec plus ou moins de zéle ou de conviction » (Brunel, 2016). En ce cas, les
modifications se font par vagues successives. Pourtant, la construction des pratiques avec les
technologies numériques est surtout une histoire de bricolage [Plantard, 2014 ; 2016] qui se
monte par itérations successives, par essai-erreur, « de fagon tout a fait invisible, au gré des
adaptations par lesquelles chaque utilisateur accommode les habitudes de l'espace privé a
son espace professionnel » [Brunel, 2016].

8. Voir https://eduscol.education.fr/cid45635/l-education-a-la-securite-routiere-a-l-ecole.html
9. Voir la vidéo de présentation du modele (11 min) : https:/cache.media.eduscol.education.fr/video/Numerique/30/2/GTnum8_Parcours_appropriation-
finalV6-avecbiblio_975902.mp4
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Malgré 'ensemble de ces contraintes, lorsque ['éléve est mis au centre des enjeux, certains
enseignants trouvent une légitimité, un désir réel de modifier leurs pratiques pour tenter de
réduire les inégalités : « Aujourd’hui, trop nombreux pour étre qualifiés de pionniers, mais pas
encore assez pour étre majoritaires, ils forment une “minorité active” qui ne ménage pas ses
critiques envers des collegues qui refusent de voir les mutations actuellement en cours, au
niveau de leurs éléves : ils oublient que les éléves ['utilisent [Internet] et ¢a fait encore plus de
distorsion : je ne rentre pas la-dedans, le monde de l'enseignement ne peut se passer de cet
outil » [Dioni, 2008].

SOMMAIRE Etat de U'art | GTnumg



UNE UTILISATION
POURTANT

LOIN D'ETRE

« MASSIVE »

D'apres Pascal Plantard (2013), la massification des usages du numérigue permet de
désacraliser les technologies. Avec l'innovation et la banalisation, cette phase constitue les
trois étapes de la socialisation d'une technologie.

Faisant suite a la phase, normalement trés courte, de l'innovation - temps des promesses, des
phantasmes et des espoirs fondés sur les techno-imaginaires -, qui est généralement de
courte durée, la massification correspond a une étape, en deux temps, de large diffusion, qui
contient pour sa part de grandes désillusions. Cette étape est de taille variable, puisqu’elle
dépend des politiqgues gouvernementales et des réseaux commerciaux.

Pouvons-nous aujourd’hui parler de « massification » des usages des technologies numériques
en éducation ? Certainement pas. En tout cas, pas dans leur globalité. Certes, certains usages
numeériques semblent avoir gagné une majorité d'enseignants, comme les applications de vie
scolaire dédiées a l'appel et & la gestion des notes, ou bien l'usage de ressources multimédias
dans la conception des cours (Profetic, 2018]. Mais la majorité des technologies ne sont
pratiquées quotidiennement que par une minorité d'enseignants et la pratique des
technologies a visée éducative en classe, par les éléves, est tres limitée.

Quels sont donc les facteurs qui entravent le développement des usages du numeérique en
éducation ?

Des freins au développement des pratiques

L'un des premiers freins au développement des pratiques cités dans les enquétes réalisées en
2018 auprés des enseignants [Profetic] est, pour 59 % d’entre eux, la taille du groupe-classe.
Celle-ci constitue en effet l'une des premiéres tensions, avec la double contrainte de devoir

« gérer sa classe » dans sa dimension « sociale » [le chahut, les éléves en difficulté, les
activités a 30-40 éleves, etc.], et dans sa dimension pédagogique [respecter les programmes,
finir le programme, etc.], qui peut sembler bien plus essentielle que de devoir répondre a

« l'injonction de développer de nouvelles pratiques » avec les technologies (Bruillard, 2011).
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Il serait par ailleurs intéressant de voir si les professeurs des écoles qui disposent du dispositif
de classe a 12 éleves développent plus facilement leurs usages des technologies numériques.
D'autant qu’un site spécifique ™ pour 'accompagnement du dispositif leur a été dédié, avec la
possibilité de partager des pratiques en vidéo. Pour Hervé Daguet et Jacques Wallet (2012], la
technologie est incompatible avec le cadre scolaire (ou la forme scolaire], ce qui revient a
interroger le pble axiologique de 'enseignant, dans ses valeurs, ses représentations du
numeérique, par rapport a la forme scolaire. Ces difficultés pour gérer la classe peuvent étre
d'autant plus marquantes pour les enseignants débutants, si l'on se référe aux facteurs
propices au décrochage professionnel [Karsenti et al., 2013], qui croisent les freins cités par les
enseignants [Profetic, 2012 ; 2014 ; 2016 ; 2018] : une profession exigeante et chronophage, une
gestion de classe difficile, des conditions matérielles de travail difficiles, un public et un milieu
difficiles, un nombre élevé d'apprenants. On peut s'interroger sur le lien possible entre la
décision de tenter une expérience avec le numeérique, de rentrer volontairement dans un
parcours d'appropriation, de modifier ses pratiques pédagogiques, avec une temporalité
d’insertion professionnelle [Vonk, Schras, 1987, cité par Karsenti et al., 2013) qui établit une
expérience d'environ 7 ans pour se sentir compétent comme enseignant, cette durée
correspondant au relevé des 7 années nécessaires pour stabiliser le parcours professionnel
des enseignants défini par Huberman [1989]). Comme le dit Pascal Plantard [2014) : « Au-dela
des conflits axiologiques, on voit aussi se dévoiler de nombreuses fragilités psychologiques
d'enseignants pour qui le fait de “tenir sa classe” est un calvaire quotidien et qui ne voient
dans le numérique qu’une source supplémentaire de déstabilisation. »

Le deuxiéme frein cité dans les enquétes, en 2018, est la dimension matérielle, en matiere
d'équipement [39 %], de fiabilité et de disponibilité [32 %], puis d'accessibilité au réseau
Internet (31 %). Pour Hervé Daguet et Jacques Wallet [2012], c'est ce facteur de doute sur le
fonctionnement des technologies qui alimente les craintes, voire les non-usages, ce que
confirment des études anglo-saxonnes et canadiennes (Mueller et al., 2008 ; Ertmer et al.,
2012]. Il faut ajouter que la relation au matériel, pourtant présent dans chaque salle, est
compliquée par des pannes fréquentes : « Une collegue raconte qu'elle a dd demander & ses
éleves de récupérer une image sur leurs smartphones parce que le vidéoprojecteur ne
fonctionnait pas ; un professeur doit changer de salle en début de cours pour présenter les
documents qu'il avait prévu de montrer en raison d’une autre défaillance technique. Ces
éléments sont des facteurs d'insécurité qui rendent les enseignants méfiants » (Brunel, 2016).
Ce facteur est toutefois discuté par certains auteurs [Feenberg, 2001, cité par Collin et al.,
2015], compte tenu de l'importance des « techno-imaginaires » [Plantard, 2015], en éducation,
qui peuvent venir occulter le facteur « technique » par des considérations psychologiques ou
axiologiques.

Un troisieme frein réside face a l'injonction et a l'imposition d’outils qui n'ont pas été choisis ou
qui n'ont méme pas été demandés [Daguet, Wallet, 2012]. Ce frein, que l'on peut traduire par un
« manque de confiance » vis-a-vis du dispositif proposé, interroge tout autant le pole
psychologique " que le p6le axiologique des enseignants [Plantard, 2016). C'est par exemple le
cas des flottes de tablettes qui ont été livrées dans les « colleges connectés » [dispositif

« CoCon » ", en France : si ce choix fut réfléchi pour le premier collége « CoCon » de l'académie
de Rennes - aprés des expériences vécues [cartable numérique] et un travail collectif en
amont, permettant de définir les finalités et les pratiques qui allaient étre mises en place avec
les éleves [modification de la forme scolaire] [Plantard et al., 2015 ; Plantard, 2016] -, les autres
établissements de 'académie furent « dotés » sans avoir réellement préparé ni choisi en
équipe la forme que prendrait la dotation, que ce soit dans le nombre et parfois le type des
équipements. Méme si, au demeurant, 'usage prescrit [flotte de 8 tablettes, travaux
différenciés, en groupes] semble partir d'une volonté de changement des pratiques
pédagogiques, il constitue un point de blocage fort de la part de certains enseignants qui vont
réserver plusieurs flottes pour 